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RESUME
Introduction dans I’archéologie informatisée

Le XX° siecle a éte par excellence un siécle du développement scientifique et
rachnique. Des domaines cormne la physique atonique, la biochimie, les télécommunications
par satellite, les mathématiques spéciales, la télédetection, 1a sonolocation, I'nformatique, la
robotique, etc., ont trouvé aussi leur applicabilité daus les sciences hummatnes, trop
longtemps tributaires au conservatorisme des méthodes "classiques” de travail.

lssue dés les XIX® siéecle du groupe des sciences historiques conume une discipline
" indépendente, I”archéologie a connu un véritable choc au début des années *60 quand, on a
proposé la todernisation des méthodes de travail qui, jusqu’alors situaient le wavail des
archéologues dans Je domaine de 1art ¢t pas des sciences proprement-dites.

De 1960 jusqu’aujourd’hui, les méthodes de recherche archéologique ont evolug
d’une maniére spectacntaire, la multitude des techniques de travail a obligé leur classification
d’aprés de recherche archéologique dans lesquelles elles sont couprises. Les otapes sont tes
sutvantes ;

I8 Les prospections archéologiques

a  Dans le recherche archéologique de surface, de profondeur ou sousaguatique o
wiilisé intensément la technique de calcule couplée aux appareils de prospection
(le magnetométre, e détecteur de metaux, le voltmetre, la boussole électronique,
le graviméire, le seisinographe, ke sonar, le détecteur optigue, etc.) qui permettent
Iaffichage immédiat des résultats de la recherche, dans une forme hsible, facile a
interpréter par les archéologues a 1'aide de I'écran de Pordinateur.

Iy, Dans cetie étape on utilise aussi les bases de données orientées sur les objets pout
stocker les données archéologiques {artetacts © outils, céramique, armes) et des
infortnations conexes (bibliographies, situations, emplacements, cimeticres, gLe. ).
les bases de donnée spatiales pour stocker les  donnees géographiques,
géologigues, péoclmatiques. ete. (cartes topopraphiques, cartes géologiques,
cartes hydrologiyues, carles géochmanques, <o) el aussi a &lédéiection par
Fintermede  du satellite qui permet  Vobservation,  Pidentification et ia
cartopraphie des sites archéologiques  taite de  haut (rewsplagant ainst les
aérophotogrammes). Tout cela nécessite des ordinatewrs petionnants el des
logiciels spécianx pour fa gestion des bases de donnges

1. La fowille archéologigue

a. L’emploi du théodolie etectiontque vu du systeme GPS powr Penregistienment
des dommées miétigues des objets ou des situations enrégistrees dans un site
archdologique (coordonndes cartésicnies).

b [ utilisation de Uordinateur pour marquer, stocker et organiser le maiériel
archéologique recueilli par Temegisirement de chaque objet ou siuation
archéologiques dans un bulletin d’analyse ou fiche standard de gestion. Pendant
les foiutles psoprement dites, dans le cas de la vecherche d’une grande surface, a
plusieurs couches ef carigaux diftérents, I ordinateur peut étre wtilisé aussi avec
sticees a la eondiation des informations (données, canes, connaissances. eic.) des
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divers carreaux ou couches pour éviter les superpositions ou les erreurs
d’emnregisirement ou de gestion.

¢. L’enrépistrement par dapes des images photopraphiques ou vidéo pendant le
déroulement des fouilles archéologiques, peut éhe effectué pac les appareils
photo ou vidéo digitales, qut permettent la stocaj, la géstion et la processage des
images dans un ordinatenr.

Hr ie processage des donndes archéologigues pent éire de plusienrs tvpes :
! ; 8 vf

a.  Processages mathématiques-statistinques sur les données archéologiques des bases
du données et des mformanons.

b. Evaluaticn absolue (calibrage et recahibrage) par les apparéils scieniifiques
couples 4 la technique de calcul.

¢. Des analyses physiques ot chimigues sur des arfefacts archéologiques e
I"interprétation des résultats a 1'aide de Uordinatenr.

d. Le processage des images et des cartes du sile archéologique par les sysiéme géo-
miormationnels {(GIS)

¢. Le dessin des artefacts archéelogiques et Ta céconstitution graphique du site
archénlogique (maisons, tombes, emplacements suraux on uchains, fortitications,
etc.) par des logiciéls graphiques speciaux .

. La preparation des dates et des informations archéologiques pour Ja publication
{(soit sur un forme imprimée "classique”, soit dans wne revoe vivtnelle ou sur un
sit WER.

Cette ouvrage est destiné aux chercheurs guit ont de Pexpenence en archéolopie e
ausst des étudiants, offrant une alternative moederne anx méthodes de travail classignes de ia
recherche archéologique faite jusqu’a présens A cette fin on a mis I'accent sur Papplicahilie
de Uinformatique en archéologie. H fan: romarquer surtout Uapport de 1'équipe de Clyj
Napoca {(coordonnée par (Ghe. Lazarovici er 7. Maxim) dans ce domaine déja depnis les
années 70 - "8 bien qu’il existe encore beaucoup d’archéologues qui s’opposent (ayant des
raisons plus ou moins valables) a ces méthodes modernes de recherche.

Le Hvre est sicucturé en deux parties ; des notions théoniques et des notions pratigues,
Bien que cible sur le domaine de I'archéologie, les auteurs omt considéré nécessaire
d’introduire une partie théorique d’informatique générale avec I"applicabilité en archéologic.
Pwis on présente, par étapes, les méthodes pratigue de travatl avec les ordinateurs.

1. Le premiér chapitre présente les notions d'informatique générale, la partie de
I'équipement ¢t de logiciels d’un ordinateur, les concepts sur Vintélligence
artificielle, les bases de données, les systémes expert et les notions de statistique
appliquée. Le chupitre finit avec quelques données sur les reseaux d’ordinatenrs
sourtout sur I'Internet.

2. Le deuxiéme chapitre présente des notions théoriques d’archéométrie, msistant
sourtout sur les concepts et la terminologie mathématiques et informatiques
applicables en archéologie : les classifications informationnelles (qualitatives,
quantitatives, hiérarchiséees et divisibles), la matrice de contingence, les
classifications nuancéees — ’ensemble fuzzy — (I’analyse clusteriales, sériation,
I’analyse factorielle, le dendrogramme) et des modéles de base de données et des
champs de problémes archéologiques.
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3. e troisiéme chapitre décrit les principaux logiciéls archéologiques
“organisation des bases de données (Zeus, Arhsys, etc.). et de processages des
i2: 25 de données (APL, APLWIN, ARHEOAPL, BASP, etc.) commercialisés sw
je marché roumain ou international. 1l y a aussi les principaux logiciéls géo-
informationnels (GIS), logici¢ls de chimie et de biologie applicables en
archéologie.

4. Le quatriéme chapitre présente ies principales méthodes d’évaluation absolue et
des logiciéls de calibrage ou recalibrage des données archéologiques.

5. Le cinquiéme chapimre décrit les étapes de la recueille des preuves archéologigues
pour leur stocaj dans une base de donnees, exemplifiant chaque étape par une
fiche type.

6. Le sixiéme chapitre analyse la fagon de transformation du matériel archéologiqae
dans des bases de dommées archéologiques insistant sourtout sur les étapes de
navail sur le matériel 1 lavage, décalcification, classification, coditication,
anatyse, triage, inventaire et représentation graphique.

7. Le septiéme chapitre présente un exemple réel de processage informatisé et
d"interprétation scientifique du résultat de I"analyse archeologique.

L'ouvrage finit par les annexes qui contiennent les codes de catalogues et des
dictionnaires standartisés pour des sites préhistoriques, antiques et du Moyen Age et I'index
des termes de spéuialite,

Par ¢e ltvie sous espérons réveilter 'interét et la curiosité des chercheurs e des
Studiants pour ces méthodes infonnatisées, méme si elles ne sont pas encore parfattes, soni
toujours perfectibles. L important est d accepler cetle alternative et le traviil effectif’ avec
I"ovdinateur.

1l ne Lant pas oubiier te tait que seulement Uarchéologue peut interpréter fes iesultars,
I’ ordinateur n*est qu’un wwstrumend qui facilité le travail el ne remplace pas I"liomme.
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